
FICHA TÉCNICA
DIGITAL BUSINESS SCHOOL

DIPLOMADO EN EDUCACIÓN SUPERIOR BASADO EN COMPETENCIAS Y
TECNOLOGÍAS EDUCATIVAS G-3

OBJETIVO DE PROGRAMA: Brindar conocimientos prácticos para el
desarrollo profesional del participante, con base
a nuevas herramientas tecnológicas educativas
que le permitan transmitir una educación de
calidad por competencias, con la finalidad de
atender los nuevos retos que afronta la
educación boliviana.

COMPETENCIAS (1): Se debe insertar texto referente a las
competencias que se van a adquirir durante
todo el proceso formativo

1. Desarrolla conocimientos
fundamentados en el modelo educativo
y la estructura curricular, para preparar a
los profesionales con miras a los retos del
futuro, con ética y responsabilidad
profesional.

DIFERENCIALES O POTENCIALES (3): Se debe insertar texto referente a potenciales
que se generan al cursar el programa de
posgrado

1. Fortalece las habilidades en uso y
manejo de herramientas tecnológicas.

2. Estructuración y Planificación Curricular
por Competencias.

3. Calidad y Evaluación Educativa de
Aprendizajes por Competencias

MODALIDAD: De acuerdo al tipo de programa que se
desarrollará se menciona la modalidad a usar.

1. VIRTUAL

CARGA HORARIA: Se debe insertar la carga horaria, de acuerdo a
la aprobación del proyecto

800 HORAS ACADÉMICA CON 20 CRÉDITOS



DURACIÓN DEL PROGRAMA 6 MESES


