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UNIVERSIDAD AMAZONICA DE PANDO

FICHA TECNICA
DIGITAL BUSINESS SCHOOL

DIPLOMADO EN EDUCACION SUPERIOR BASADO EN COMPETENCIAS Y

TECNOLOGIAS DE LA EDUCACION

OBIJETIVO DE PROGRAMA: Brindar conocimientos practicos para el
desarrollo profesional del participante, con base
a nuevas herramientas tecnoldgicas educativas
que le permitan transmitir una educacién de
calidad por competencias, con la finalidad de
atender los nuevos retos que afronta la
educacion boliviana.

COMPETENCIAS (3):

1. Integra conocimientos en el modelo
educativo y la estructura curricular
preparando a los profesionales para los
retos del futuro.

2. Analiza de manera exhaustiva al
examinar las bases legales que regulan la
industria minera y los aspectos criticos
de la tributacion, garantizando el
cumplimiento normativo y mitigar los
riesgos asociados con la actividad
minera, para realizar un analisis
exhaustivo de las bases legales vy
aspectos tributarios de la industria
minera, evidenciando la capacidad de
garantizar el cumplimiento normativo y
mitigar los riesgos

3. Desempefa por medio de debates
tedricos sobre el entorno a las
competencias que son palabras clave:
educacién por competencias, evaluacion
de competencias, ver su incidencia en el
curriculo basado en competencias,
aprendizaje por competencias con cierto
grado de calidad esperada, lo cual
implica tener criterios claros de la calidad
gue se debe proponer en aula

DIFERENCIALES O POTENCIALES (4):

1. Cambio tecnoldgico y su influencia en la
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formacion por competencias
Implicaciones de uso de los tics en las
estrategias didacticas

Estrategias didacticas para el desarrollo
de competencias

Tipos de softwares para realizar
evaluaciones en el proceso de enseflanza
y aprendizaje

Las nuevas tecnologias en la educacion
Las competencias digitales del docente y
estudiante

Redes sociales y sus aplicaciones en la
docencia

MODALIDAD:

VIRTUAL

CARGA HORARIA:

800 HORAS ACADEMICA CON 20 CREDITOS

DURACION DEL PROGRAMA

6 MESES
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